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POLE PRZYSPIESZEN

OPIS PROJEKTU

Celem projektu jest napisanie programu, ktory na podstawie funkcji uksztattowania terenu
znajdzie i zobrazuje pole przyspieszen czastki, ktora znalaztaby sie w dowolnym punkcie tere-
nu. Funkcja opisujgca uksztattowanie powierzchni terenu ma postac h(x,y,t) , gdzie h oznacza
wysoko$¢, x , y wspotrzedne w terenie, a t czas. Przyspieszenie dziatajgce na czastke w do-
wolnym punkcie w terenie bedzie réwne sktadowej sity ciezkosci, w kierunku najwiekszego

spadku, dziatajgcej na jednostkowg mase umieszczong w danym punkcie.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

W wersji podstawowej program powinien tworzy¢é dwie bitmapy. Pierwsza z nich w postaci
mapy konturowej powinna pokazywac uksztattowanie terenu. Druga w postaci pola wektoréw
powinna pokazywac rozktad przyspieszenn w zadanej chwili czasu. Program powinien umozli-
wia¢ wydrukowanie obu bitmap na jednym arkuszu papieru lub co najmniej przygotowanie
pliku BMP gotowego do wydruku.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji poszerzonej program moze prezentowal zmiane przyspieszen w czasie w postaci
prostej animacji. Moze rysowaé rzut perspektywiczny terenu oraz modelowa¢ ruch kulki po-

stawionej w chwili poczatkowej w wybranym punkcie terenu.

UWAGI DODATKOWE
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